Insfibut Supériour du Tumérique (nnée 2024-2025
Com«'ge' de Devoin J'algorﬂmquz &Mammnﬁon C++

Exercice 1:
Sélectionnez-la ou les bonnes réponses:
1. Pourquoi un programme compilé est-il généralement plus rapide qu'un programme
interprété ?
a. Le programme interprété est traduit ligne par ligne pendant I'exécution.
b. Le programme compilé est traduit en code machine avant I'exécution.
c. Les programmes interprétés ne sont pas optimisés.
d. Le compilateur est plus rapide que l'interpréteur.
2. Quel est I'espace mémoire occupé par un type int?
a. 2 octets
b. 4 octets
c. 8 octets
d. Cela dépend de l'architecture du systéme.
3. Que contient une variable pointeur ?
a. Une adresse mémaoire.
b. Une valeur de type int.
c. Une chaine de caracteres.
d. Une valeur aléatoire.
4. Quelle est la différence principale entre les boucles while et do-while en C++?
a. while s'exécute toujours au moins une fois, tandis que do-while peut ne pas
s'exécuter.
b. do-while s'exécute toujours au moins une fois, tandis que while peut ne pas
s'executer.
c. while est utilisé pour les boucles infinies, tandis que do-while ne l'est pas.
d. Il n'y a aucune différence entre while et do-while.

Corrigé:
1.un programme compilé est-il généralement plus rapide qu'un programme interprété
par ce que :
a. Le programme interprété est traduit ligne par ligne pendant I'exécution.
b. Le programme compilé est traduit en code machine avant I'exécution.
2. I'espace mémoire occupé par un type int est :
d. Cela dépend de l'architecture du systéme.
3. une variable pointeur contient:
a. Une adresse mémoire.
4. |a différence principale entre les boucles while et do-while en C++ est :



b. do-while s'exécute toujours au moins une fois, tandis que while peut ne pas
s'exécuter.

Exercice 2 :
Le PGCD de deux entiers est le plus grand entier qui divise les deux nombres sans
laisser de reste. Par exemple, le PGCD de 60 et 48 est 12.
L'algorithme d'Euclide permet de calculer le PGCD de deux nombres de maniére rapide
en utilisant la division successive:
e Sib=0, alors le PGCD de a etb est a.
» Sinon, calculer le reste de la division a par b, et répéter I'opération en remplagant

a par b et b parle reste.
Ecrire Algorithme qui calcule le Plus Grand Commun Diviseur (PGCD) de deux entiers
donnés en utilisant I'algorithme d'Euclide.

reste, d, P :entiers

Ecrire ("Entrez un nombre positif :")
Lire (a)
Ecrire ("Entrez un autre nombre positif :")

Lire (b)

Tant que (P != 0) faire

reste d mod P
d P
p reste
Fin Tant que
Fin Si

Ecrire ("Le PGCD de",a,"et",b,"est",d)




Exercice 3 :
Qu'affiche le programme suivant ?

#include <iostream>
using namespace std;
int main() {
intx=2,y=23;
switch (x + y) {
case 3:
cout << "A" << end];
break;
case 5:
cout << "B" << endl;
case 6:
cout << "C" << endl;
break;
default:
cout << "D" << endl;

}

return O;

}

Corrigé:

x=2ety=3donc:x+y=5

Le switch teste donc 5, il va exécuter case 5 mais comme il n’y a pas de break dans
case 5, donc il y aura continue vers case 6.

Ordre d’exécution :

case 5: — affiche B , endl — saute un ligne

continue vers case 6: — affiche C break — s’arréte

Affichage final :

Process exited after 0.2851 seconds with return value 0
Appuyez sur une touche pour continuer...\




Exercice 4 :

Un nombre palindrome est un nombre qui se lit de la méme maniére de gauche a droite
et de droite a gauche. Par exemple: 121, 1221, et 12321 sont des palindromes, mais
123 ne l'est pas.

Ecrire un programme en C++ qui:

1. Demande a I'utilisateur de saisir deux bornes (bornelnf et borneSup).

2. Parcourt tous les nombres compris entre ces deux bornes.

3. Identifie les nombres palindromes dans cet intervalle.

4. Affiche ces nombres.

Corrigé:

#include <i
using
palindrome ( nombre) {
reserve, reste, inverse = 0;
base = 10;
reserve=nombre;
while (reserve != 0)
reste = reserve % base;
inverse = inverse * base + reste;
reserve = reserve / base;

return inverse == nombre;

main () {

i, borneInf, borneSup,compteur palindromes[1000] ;
cout << "entrer le borne inferieur
cin >> bornelInf;
cout << "entrer le borne superieur
cin >> borneSup;
for (i = borneInf; i <= borneSup;i++) {

if (palindrome (1)) {

palindromes [compteur]= 1i;

compteur++;

}
cout<<"\n Les nombres palindromes entre "<<bornelInf<<

<<borneSup<<"Sont : " ;

for (i = 0; i < compteur; i++)




cout <<palindromes[i]<<" ";

return 0;

Exercice 5 :
Nous avons le code suivant:

#include <iostream>
using namespace std;
int main() {
intn1 =10;
int 1sum = 0;
for (inti=1,i<=n1,i++); {
if (i % 2==0)
1sum +=1i;
else
1sum -=i;
}
cout << "La somme des entiersde 1.2 " << n << est: << sum << end|;
return O;

1. Identifiez les erreurs ou incohérences dans ce programme.
2. Proposez une version corrigée.
3. Donnez la sortie du programme apres la correction.

1. Les erreurs dans ce programme sont :
a. Boucle for incorrecte :
En C++, on doit utiliser des points-virgules; et pas de ; a la fin car
Le ; termine la boucle.
b. Variable n utilisée mais non déclarée
. Variable sum utilisée mais non déclarée
d. 1sum commence par un nombre, et c’est interdit en C++ :
Un nom de variable ne peut pas commencer par un chiffre
e. est dans la derniére ligne n’est pas entre guillemets
2. \ersion correcte :

O



using ne

int main ()

int

1; 1 <= nl; i++) {

5 2 == 0)

cout << "La des entiers de a " <<nl<< "est :" <<sum<<endl;

return 0;

3. Affichage final :
La somme des entiers de 1 a 1lGest : 5

Process exited after 0.3063 seconds with return value 0
Appuyez sur une touche pour ccntinuer...|




