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Exercice 1 — Questions de cours (6 pts)
1. Qu'est-ce qu'un test parametre en JUnit 5 7 (1 pt) 2
) Citez deux annotations utilisées pour les tests parametres en JUnit 5 et expliquez leur réle. (1 pr)
$ Quel est le role de (@BeforeEach et (@AfterEach dans un test unitaire (1 pv)
4. Dans un diagramme de cas d'utilisation, expliqucz la différence
entre <<include>> et <<extend>>. (1 pt)
5. Quclle est la dilference entre un message synchrone ct asy
? (1 pt)

6. Quelle est la difference principalc entr

mhr()nc dans un diagrammc dc séquencc

¢ un diagramme de cas d'utilisation et un diagramme de

sequence ? (1 pt)
Exercice 2 — Diagramme de cas d’utilisation (7 pts)

Vous ¢t
affectations pour un établissement scolaire.

es charge de mod¢liser un systeme de gestion des enseignants, des matieres et des

Le systeme doit permettre :
v 1’administrateur de

e Gérer les enseignants :
o Ajouter, modifier, supprimer et rechercher un enseignant

o  Définir un enseignant comme enseignant pn’ncipal
o Consulter les affectations d’un enseignant

e Gérer les maticres :
o Ajouter, modifier, supprimer et consulter une matiere

e Geérer les affectations : pour cela il doit
o Affecter des matieres aux enscignants apr‘cs avoir verifie leur disponibilité

o Affecter une salle a chaque cours
e Générer des rapports sur les affectations

v L’enseignant -
» Consulter les matieres qui lui sont attribuees

v L’enseignant principal : peut en plus
e Consulter les affectations détaillées de tous les enseignants

¢ Consulter des statistiques avancees

Travail demandé
1. Identifiez les acteurs du systéme

2. Identifiez les cas d'utilisation de chaque acteur
3. Dessinez un diagramme de cas d’utilisation UML

Exercice 3 : Test Junit p
Enseignant P
On se donne le diagram
me '
g -NOM - String ® 2 ‘::Te. Sst;h:g

‘prenom Smng % e c————
3 : 0 PR volumeHoraire : int
matricule : String

-age  Int

de classes suivant :

~getEnseignant() : : Enseignant

(7 ptS) “ajouterMatiere(m * Matiere) | «setEnseignant{e : Enseignant)

*retirerMatiereim : Matiere |
TgetMatieres!) - . List<Matiere»



Instructions aux éty;

Dans la classe de

aAnts

test Junit linscignantTc

Vous N avez pas a c '
Pas a coder le dlagrammc de classcs.

Completez cha o
P que test pour vérifier le comportement attendu selon le diagramme de classes.

Pour les exceptions, utilise, assert Throws.

Pour les tests simp]CS, utilise, assertEquals ou assert | rue

On se donne une classe de test Junit incomplte

class EnseignantTest |
Enseignant e;

Matiere m1, m2, m3;

(@BeforeEach
void setup() {

¢ = new Enseignant("Moussa", "Bah", "111", 24);

m |

J

— new Matiere("GL", "DSI311", 24);

. Complétez le code de testAjoutMatiere() pour :

o /iﬂecter deux matieres & Moussa.

J L ’ .
! erjzez que Moussa est affecte deux matiéres seulement

. + \ ! ' s
A]OU[GI une 3eme matiere et verjler que ]'e,\'cepuon est IGVCC’

(@Test

void testAjoutMatiere() {

¢ }

2. Complétez le code de testConstructeurlnvalide() pour:

Lever une II]egaIArgumentException dans chacun des cas suivants :

Nom vide
Préenom vide

Age< 150U> 100

(@Test

void testConstructeurlnvalide() {

j

3. Complétezle code de testRetirerMatiere() pour :

v \ 5 R \
| , - ise @ jour apres avoir retirer une ;
Vérifiez que la liste de matiéres est correctement mise d jour ap matiere a Moussa.

@Test

void testRetirerMatiere() {

Bonne chance !

st ci-dessous pour tester la classe Enseignant :
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